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映像制作の初歩
５）映像の撮影

６）編集
７）台本の完成

８）ナレーション収録・テロップ作成
９）MA（音入れ）
10）完プロ（完成編集・納品）
映像の編集
＊編集の前に

　ノンリニア編集とは
　編集ソフト
＊基本
　とにかくつなぐ
　　使える部分の抽出、NG部分の削除　…クリップ化

　コメントの尺を考える－適切な長さでクリップを切る

　クリップの配置　…構成表の流れを再現できればよい

　構図の接続性を考慮する。

　　突然アップから入るとぎょっとする。効果としては使えるが。

（映像素材に問題がある場合）

　撮り直しが可能なものは撮り直す。

　撮り直せないのであれば、構成を再検討する
＊応用

　別取り素材の挿入
　静止画の組み込み

　CG等の組み込み、特殊効果の使用

　　…ソフトウェアに依存するが、たいがいのことが可能。使わない方が無難
参考作品：フィジー実習紹介映像（2004、制作：金田綾佳、米山明恵）

------
課題：

博物館で展示に使う映像を制作してみよう

例：「○○の四季」、「△△のおいたち」、「××の～～のひみつ」

　動植物・地質・岩石や化石といった、「もの」のありようを、科学的に正しくわかりやすく伝える映像を制作する。

構成表・台本を作成し、3分程度の映像（完成品）とともに提出せよ。
（期限：冬休み中）

